Startmaschinen CORROSISN

Mit der Hilfe der 4 Startmaschinen kannst du
dein Spiel beschleunigen. Sie kénnen zudem
dafiir sorgen, dass dein Fokus friiher klar ist.
Wir empfehlen diese Startmaschinen vor allem
fiir deine ersten Spielrunden oder wann immer &
du einen schnelleren Start mdchtest.

Wir empfehlen sie nicht fiirs Solo-Spiel, da sie
die Schlusswertung veréndern.

Spielaufbau
Baue Corrosion auf, wie in den Regeln auf Seite 3 bis 5 beschrieben.

Bevor du das Spiel beginnst, gib jedoch jedem Spieler eine
Startmaschine:

Entweder du mischt die Startmaschinen und teilst jedem Spieler
eine zufallige aus oder du legst sie offen aus und lasst jeden Spieler
eine Maschine auswahlen, beginnend mit dem Spieler rechts vom
Startspieler und dann weiter entgegen dem Uhrzeigersinn.

Lege danach alle tiberzahligen Maschinen zurtick in die Schachtel.
Platziere deine Startmaschine auf dem freien Feld iber der
Prototypenmaschine ganz rechts auf deinem Spielboard.




Spielablauf
Der Spielablauf inklusive Spielende und Schlusswertung bleiben gleich.

Wie die meisten Maschinen, kannst du deine Startmaschine durch
drehen des Rostrads aktivieren. Allerdings bestehen Startmaschinen
aus zwei Teilen: Der linke Teil wird jedes Mal aktiviert, wenn du dein
Rostraclzl drehst.

Der rechte Teil wird nur aktiviert, wenn das X
deines Rostrads im unteren Sektor befindet
(wie die Prototypemaschinen). Wenn sie
aktiviert ist, musst du dich entscheiden, ob du
ihren einmal Effekt aktivieren mochtest, oder
nicht. Wenn du sie aktivierst, musst du deine
Startmaschine sofort von deinem Spielerboard entfernen und zuriick
in die Schachtel legen. Wenn du sie nicht aktivierst, bleibt sie an ihrem
Platz. Du kannst den Einmal-Effekt beim nachsten Mal aktivieren,
wenn das X deines Rostrads sich im unteren Sektor befindet. Da die
Effekte der Startmaschinen alle Effekten von anderen Maschinen im
Spiel gleichen, sollten die Symbole selbsterklarend sein.

Folgende Effekte konnten weiterflihrende Erklarung benétigen:
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